Faszination Mathematik

Vortrag iiber spielerisches Rechnen

Das Eliernforum der Gemeinde
Freienbach organisicrte am
Dienstagabend einen Vortrag
dariiber, wie Kinder spiclend
rechnen lernen, Als Referent
war Max Giezendanney ein-
geladen. Er hat selber Spiele
eniwickell, die den Kindern die
Freude am Rechnen erhalien
oder crleichlern sollen. Es
fanden sich iiber zwanzig
Interessierte im Schulhaus
Steg in Pliifikon ein, die

sich eingehender mit dleser
Materie befassen wollten.

 VON NATHALIE MULLER

Eniweder man liebt. dleses Fach
oder es bleibt eincm fasl das ganzo
Leben lang verhasst. Die Rede ist vom
. Fach Mathemalik, das uns unweiger-
lich lebzeltig begleitet. Wie uber kann
die Freude am Rechnen beibehalten,
bzw. bei all(illiger Schwiche angeéregt
werden? Giezendanner hat sich ein-
gehend mit dieser Frage ausefnander
geselzt und ist zum Schluss gekom-
men, dass jedes Kind anders lernt.
Den éinen hilfi eine Eselsbriicke, die
anderen behalten Farmeln oder ‘Textie
durch musikalische Untermalung.

Spiele filrs Leben

Binen speziellen Weg wihlle Gie-
zendanner mit der eigenen Tochter,
indem er sie spielerisch an diese The-
matik heranfithrte. Damals crfand er
das Spiel «Wurzel Joker», das sich fiir

o

Kinder der drittén bis vierten Klasse
eignol. Dieses lustige und farbenfrohe
Legespiel motiviert durch seine Ein-
fachheil und wurde mil dem «world
didac award 1986» ausgezeichnel. Um
auch den sinfacheren Regeln, namlich
des Zu- und Wegzlililens, gerecht zu
werden, folgle als nfichstes Spiel der
«Zahlen-Ritter». Hierbei handelt es
gich um ein Strategiespiol um Burgen
und Punkie. Diesos Spiol ist geeignot
fGr dic erste und zwoite Klasse.

Aufl Grund seines ersien Lernspistes,
das in den Schweizer Schulen noch
nach 15 Jahren zu den Beliebtesten
z8ihlt, wurde Giezendanner von vielen
Lebrkedften auf die Notwendigkeit
hingewiesen, ein didaktisches Lern-
spiel zur Unterstiitzung des Rechnens

Besucher, die am Dlenstagabend den Vortrag von Max Giezedanner besucfiten, durften
slch anschilessend selber im Ratseln und Knobein versuchen.

Biks Nathaka Millier

mit grossen Zahlen und Massen zu ent-
wickeln. «Dias war ein neuer Ansporn
und  Herausforderung  zugleich»,
erkliirt Glezendanner.

Als Héhepunk! ung nach liber sech-
sjahriger Entwicklungsphase entstand
jetzt das Spiel «Milllarden Pokers,
welches sich fitr Kinder ab der 5. Klas-
se und vor allem auch.in h8heren
Schulstufen eignet. Der Milliarden
Pokor fordert die Entwicklung des
mathematischen Donkens: Bs weckt

- das Vorstellungsvermdgen von Zahlen

inr Zahlenraurm von einem Milllardstel
bis zu einer Milllarde. Zugleich moti-
viert -es zum spielerischen Rechnen

mit Zahlen und Massen. Es [lhrt zu

Erfolgserlebnissen, weckt die Lern-
freude und stirkt das Selbstvertrauen.

Selber wicder cinmal spiclen

Alle droi Spicle konnten von simtli-
chen Anwesendon ausprobiert und ;
gespielt werden. Erstaunlich war, wie |
schnell der Spicliriob in jedem wicder
gewecklt ist und wie viel Freudo
gemeinsames Spielen machl. Strate-
gien entwickeln, Regeln studieron und
vor allem ausprobieren. Angefangon
beim cinfachsien Spiel, steigerten sich
die Teilnchmer bis zum Milliarden
Poker, wo die Ilirnzellon einiges an
Arbeil leisten mussten, um auf ein ;
richtiges Rosullal zu kommon. :

Wie wird man
Lernspielautor?

«Aus einer Notlage heraus hat sich
das ergoben, da meine eigene Tochter
massive Lernschwierigkeilen im Rech-
nen hatte», herichtet Giszendanner.
«Ich wollle diesen Knopl> auf spicle-

rische Art verschwindon lassen ~ und

sishe da, es gelang mir mitl Hilfe des
selbst oniwickelten Rechenspiels, der
Wurze! Jokaer», so Giezendanner wel-

Jler. Er Ist wohnball in Wait-Regens-

dorf; von Beruf Grafiker, (rieh friibor
Spitzenspart, worauf er sein elsernes
Durchhaltevermégen zuriickschliesst.
Als Lieblingsbuch gibt er das Lexikon
an, wo er immer wioder Neues und
Spannendes entdeckl.

Giezendanner mdichie auch In
Zukunfl alles daran sctzen, dass jedes
Kind Im Rechnen seing  Erfolgser-
tebnisse hat und damit mehr Selbst-
verirauen in seine .mathematischen
Fihigkeiten gewlnni.

Wellere Informationen. und Bestel-
lungen unter Kick & Klick, Lernspiele,
Postfach, 8105 Watt-Regensdorf, Max
Giezendanner, Telafon 01 840 19 94,




